Technicka specifikace bannerové reklamy v HTML 5

Reklama bude umisténa na stranky pomoci html znacky iframe. MUiZze obsahovat HTML, CSS
i JavaScriptovy kod. Velikost kreativy by neméla byt fixni, nebot velikost reklamni pozice se mGze
ménit s ohledem na displej pouZitého zafizeni. Pro tento pfipad je doporuceno pouzivat

technologii media queries.

Interaktivita a animace v rdmci kreativy mliZze byt dosazena napftiklad pomoci tzv. CSS transitions,

popfipadé pomoci zmény styll fizené JavaScriptem. Animaci pomoci technologie
canvas nedoporucujeme, kvlli nutnosti pevného rozméru canvasu.

Pozor! Za spravné zobrazeni v jednotlivych prohlizecich odpovida tvtirce reklamy, ktery musi
zajistit bezproblémovou funkénost ve vsech majoritnich prohlizecich, véetné mobilnich verzi.

Desktopové verze HTML 5 kreativ testujte v nejnové;jsich verzich téchto referencnich prohlizec:
e Internet Explorer
e Mozilla Firefox

e Google Chrome

Struktura kreativity
CSS, JavaScript a obrazky doporucujeme vkladat na CDN ulozisté. V pripadé nevyuziti CDN,
umistéte jednotlivé soubory do podslozek:

e /css/ - (volitelné) — CSS styly

e /js/ - (volitelné) — JavaScriptové knihovny a kdd kreativity

e /img/ - (volitelné) - obrazky banner(

e index.html — (povinné) html kéd kreativity. Mze obsahovat vnorené CSS i JavaScript

Doporucena velikost kreativity je do 100kB. Pro ndzvy souborl pouZijte mald pismena anglické

"

abecedy. Povolené specialni znaky jsou ,-“ a,,

Kreativita musi byt kompatibilni, a vSechna volani musi mit povolen "mixed content". Ptiklad
chybného voldni knihovny v banneru:

<script type="text/javascript" charset="utf-8"
src="http://animate.adobe.com/runtime/6.0.0/edge.6.0.0.min.js"></script>
Spravné musi byt:

<script type="text/javascript" charset="utf-8"
src="//animate.adobe.com/runtime/6.0.0/edge.6.0.0.min.js"></script>

Definice prokliku

Proklik je realizovan pres javascriptovy kéd. Tento kdd je nutno vlozZit pfed uzaviraci tag </body> ve
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http://www.w3schools.com/css/css3_transitions.asp
http://cs.wikipedia.org/wiki/Media_Queries

vasem souboru index.html. Target odkazu musi byt nastaven (muzZe smérovat do "_top", "_blank",
popr." parent").

HTMLS5 kreativita FfeSena pomoci odkazu <a href="*http://“></a>

<script type="text/javascript'">
(function() {
function getURLParameter(name) {return decodeURIComponent((new RegExp('[?|
&]' + name + '=' + '"([7&;]+?)(&|#]|,|$)"').exec(location.search)||[,""])
[1].replace(/\+/g, '%20'))]||null}
var preclickurl = getURLParameter('click') || '';
var anchors = document.getElementsByTagName("a");
var clickthru = '';
for (i = 0; i < anchors.length; i++) {
if ( (anchors[i].getAttribute("href") 1= "") &&
(anchors[i].getAttribute("href") 1= "#") ) {
clickthru = encodeURIComponent (anchors[i].href);
} else {
clickthru = "";

}
if (anchors[i]) {
anchors[i].href = preclickurl +'&kam='+clickthru ;

3 H0O;

</script>

FLASH pfevedeny na HTML5 pomoci hastroje Swiffy

Aby kreativa méfila kliknuti a presmérovavala na cilovou adresu URL, do html kédu z nastroje
Swiffy je tfeba pridat kdd uvedeny nize. Tento kdd je potieba pridat ihned pred volani metody
stage.start().

URL pro proklik (véetné pripadného méreni) a kdd pro externi méreni impresi, pokud je
vyzadovano, zaslete prosim spolu s bannerem.

function getURLParameter(name) {

return decodeURIComponent((new RegExp('[?|&]' + name + '=' + '"([7&;]+?)(&]|#]; |
$)').exec(location.search)||[,""])[1].replace(/\+/g, '%20'))]||null

}

var preclickurl = encodeURIComponent(getURLParameter('click') || '');
stage.setFlashvars("clickTarget=_blank&clickthru=" + preclickurl + "&clickTAG="
+ preclickurl + "&clickTag=" + preclickurl);

HTML5 exportovany z Google Web Designer

Pokud ma banner proklik jen na jednu cilovou url (z celé plochy banneru) a pokud ma wrapper
celého banneru id="gwd-ad", |ze pouZit toto feseni.

Nenastavujte v banneru "natvrdo" proklik pomoci tap area, cilovou Url ndm zaslete spolu s
bannerem.

Nasledujici script vloZte pred ukoncovaci tag </body>

<script type="text/javascript"> (function() { function
getURLParameter(name) { return decodeURIComponent((new RegExp('[?|&]"' +
name + '=' + '"([7A&;]+?)(&|#];|%)').exec(location.search)||[,""])[1].replace(/\
+/9, '%20'))||null } var preclickurl = getURLParameter('click') || '"';
var clickthru = ''; var stage = document.getElementById("gwd-ad");
stage.style.cursor = "pointer"; stage.addEventListener('click',
function(event){ window.open(preclickurl + clickthru, "_blank");

event.preventDefault(); }); })();</script>



HTML5 exportovany z Adobe Edge

Pokud ma banner proklik jen na jednu cilovou url (z celé plochy banneru), Ize pouzit toto feseni:
Spolu s bannerem zaslete cilovou URL pro proklik.
Do html souboru banneru vloZte pred ukoncovaci tag </body> nasledujici script:

<script type="text/javascript">(function() { function getURLParameter (name)

{ return decodeURIComponent((new RegExp('[?]|&]' + name + '=' + '([7&;]+?)(&]
#|;]1%)"').exec(location.search)||[,""])[1].replace(/\+/g, '%20'))||null}var
preclickurl = getURLParameter('click') || '';var clickthru = '';var stage =

document.getElementById("Stage");stage.style.cursor =
"pointer";stage.addEventListener('click', function(event)
{ window.open(preclickurl + clickthru, " _blank");
event.preventDefault();});})();</script>
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